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Thank you for purchasing this Olight Product. Please read this manual
carefully before use and keep it for future reference!

FCC STATEMENT :

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is
subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including
interference that may cause undesired operation.

WARNING: Changes or modifications not expressly approved by the
party responsible for compliance could void the user's authority to
operate the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the
limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC
Rules. These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates uses and can radiate radio frequency energy
and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to
radio or television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
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pa. Slipp knappen og det rade/grgnne lyset slds av.

HUR DU ANVANDER LAMPAN

Knappen ar placerad i botten av produkten, den kan tindas genom att
trycka pa undersidan, eller sa trycker man pé toppen av lampan for att
se att lampan sitter fast ordentligt mot en hard yta.

PR / AV: Ett enkelt tryck p4 brytaren tander lampan. Tryck och hall
knappen intryckt fir att sldcka lampan igen. Det foreg8ende effektlzget
memoriseras.

BYT EFFEKTLAGE: Nér lampan r tand, ett enkelt tryck pd brytaren
byter effektlage. Lampan cyclar mellan foljande effektigen: Vit svagt
sken—>vitt starkt sken—>rétt—gront— bidtt—tonar genom alla
férger—cyklar mellan alla farger— blinkande rott—avstangd—vitt
svagt sken.

SPECIAL LAGEN: Speciallagen ar indelade i “slumpméssigt” och
“utmanande” 14ge. Standardvaraktigheten for slumpmassigt lage &r 30
sekunder. Genom att g8 in i utmaningsliget och passera niver kan en
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0BSLUGA
Wiacznik znajduje sie na dole i mozna go obstugiwac, naciskajac
plaskie dno lub naciskajac na gorna czesc urzadzenia, pod
warunkiem, ze jest stabilnie osadzone na twardej powierzchni.
WLACZ/WYLACZ: Wcisnij przycisk, aby wiaczy¢ $wiatto. Weisnij |
przytrzymay, aby je wylaczyc. Ostatnio uzywany tryb zostanie
zapamietany.
ZMIANA TRYBU: Kiedy $wiatto jest wiaczone, wcisnij przycisk, aby
zmieni¢ tryb. Tryby zapetlaja w nastepujacy sposob: Swiatto biate
(tryb niski)—Swiatlo biae (tryb wysoki)—Czerwone—Zielone—
Niebieskie—>Plynne przejscie miedzy kolorami—>Przefaczanie migdzy
kolorami—>Pulsacyjne czerwone—>Wyt.—>Swiatlo biate (tryb
niski)—>.
TRYB SPECJALNY: Tryb specjalny dzieli sie na dwa tryby: “losowy” i
“wyzwanie” . Czas trwania domyslny dla trybu losowego wynosi 30
sekund. ie trybu wyzwania i ie poziomow
pozwala uzyskac diuzszy czas trybu losowego.
UWAGA: zapamietywane sa tylko najwyzsze wykonane poziomy.
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AHASZNALAT MODIA

Alémpa bekapcsoldsa a késziilék aljan talalhatd gomb megnyomaséval,
vagy a szilérd feliiletre helyezett Impa felsd részének megnyomasaval
végezhetd.

BE/KI: Alampa bekapcsoldsahoz nyomia le egyszer kattandsig a gombot. A
kikapcsolashoz tartsa nyomva a gombot. Kikapcsolaskor az aktuélis
iizemméd mentése keril.

UZEMMODKAPCSOLAS: A bekapcsolt &llapotban Iévé lampén a gomb
egyszeri megnyomésaval valtoztathatd meg az aktualis iizemméd. A
kavetkezo iizemmadok érheték el egymés utan végtelenitett sorban: fehér
fény (alacsony)— fehér fény (magas)—>vdrds fény—>zold fény—kék fény
—> szinek kdzotti halvanyitas—szinek kozotti kirkapcsolas— villogd
vords—KI—>fehér fény (alacsony)....

SPECIALIS UZEMMOD: A specidlis méd , véletienszerdi” és , kihivés”
‘médra oszlik. A véletlenszerd iizemmad alapértelmezett id6tartama 30
masodperc. A kihivas médba Iépéssel és a szintek atadaséval hosszabb
véletlenszer(i mod id6tartam érhetd el.

MEGJEGYZES: Csak a legmagasabb elért szintet térolja a rendszer.
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MOD OPERARE

Butonul este aplasat pe spatele felinarului, in mijloc. Butonul se poate
opera si apasand pe felinarul asezat pe o suprafata tare si dreapta.
PORNIT/OPRIT: Apasati scurt pe buton pentru a porni lanterna.
Apasati si mentineti apasat butonul pentru a stinge lanterna.
SCHIMBARE MODURI: Atunci cand lanterna este pornita, apasati scurt
pentru a trece ciclic prin moduri: Lumina alba (MIC)-—>alb (MARE)—>
rosu—>verde—albastru—trecere usoare prin toate culorile—trecere
rapida prin toate culorile —rosu intermitent—O0PRIT—Lumina alba
(MIC)—>...

MOD SPECIAL (JOC/DISTRACTIE): Modul special este impartit in 2
moduri: “aleator” si “provocare” . Timpul setat din fabrica pentru
modul aleator este de 30secunde. Intrand in modul provocare si
rezolvand nivelele veti obtine un timp mai mare pentru modul aleator.
Atentie: Doar modurile mari vor vi memorate.

MODUL ALEATOR: Apasati pe buton intre 20 ori si 200 de ori in maxim
5 secunde si produsul va intra in mod aleator va lumina colorat
schimband culorile. Schimbarea de culori va fi din ce in ce mai lenta si
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MODE SPECIAL ALEATOIRE : Appuyer sur le bouton entre 20 et 200 fois
avec moins de 5 secondes d'intervalle et la lampe entrera de maniére
aléatoire en mode spécial avec des couleurs qui tournent rapidement. La
rotation des couleurs ralentit progressivement et aprés 30 secondes, la
Obulb MCs revient automatiquement a une lumiére blanche faible. Si vous
souhaitez revenir en mode spécial aléatoire, appuyez a nouveau sur le
bouton entre 20 et 200 fois.

MODE SPECIAL DEFI :

1. Assurez-vous que la lampe est dans n'importe quel mode de couleur &
I'exception du mode aléatoire, puis maintenez le bouton enfoncé pendant
plus de 3 secondes pour passer en mode spécial défi avec des couleurs qui
tournent rapidement. A ce stade, vous pouvez commencer & valider les
niveaux immédiatement. Si vous ne débutez pas la validation des niveaux,
la Obulb MCs quittera le mode défi et reviendra & une lumigre blanche
faible aprés 5 secondes. Charger le produit pendant le processus le fera
également quitter le mode défi.

2. Continuez & appuyer sur le bouton avec un intervalle d'environ 1 s pour
valider les niveaux. Le premier niveau de défi sera validé lorsque
lintervalle entre la premigre pression sur le bouton et le second estde 1 s
=+ 500 ms. Chaque fois que le bouton est pressé & nouveau, le niveau de
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produktu za predpokladu, Ze bezpetne sedi na tvrdom povrchu.

ON / OFF: Svetlo sa rozsvieti jednym Kliknutim na tlacidlo. Stladenim
a podrzanim tlacidla ho vypnete a predchédzajici rezim sa uloZi do
paméte. i

ZMENIT VYSTUP: Ked' svieti svetlo, prepinanim reZimov jednjm
Kliknutim. Kruhové poradie je nasledujuce Biele svetlo (slabé)—>

Biele svetlo (vysoke) >Cervené—>Zelené > Modré—>Miznutie medzi
farbami—>Cyklus medzi farbami—>Blikanie Gervenej farby—>
VYPNUTIE—Biele svetlo (slabé)—

SPECIALNY REZIM: Specialny rezim je rozdelenj na rezim
nahodny“ a rezim ,vyzvy“. Predvolené trvanie nahodného rezimu je
30 sekand. Vstupom do rezimu vjzvy a absolvovanim Grovni mozno
dosiahnut dihsie trvanie ndhodného rezimu.

POZNAMKA: Zapamté sa iba prejdena najvy3Sia trover.

NAHODNY REZIM: Stiacte tlatidlo 20 a7 200-krét s intervalom
krat$im ako 5 sekiind a vyrobok nahodne prejde do $pecidlneho
rezimu s rychlo sa otacajicimi farbami. Otacanie farieb sa postupne
spomaluje a po 30 sekundach sa zariadenie Obulb MCs automaticky
prepne na slabé biele svetlo. Ak chcete znova prejst do nahodného
rezimu, znova stlacte tlacidlo 20 a7 200-krat.
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IN THE BOX

Obulb MCs MCA Adapter Adhesive
Metal Badge

FEATURES

+ 8light modes: white light (low), white light (high), red, green, blue, fade
between colors, cycle between colors, flashing red.

 IPX7 waterproof and 1.5-meter impact-resistant, the Obulb MCs can be a
good pool light and game partner.
Short press the intuitive rubber-coated button to switch on and cycle
through 8 light modes, or long press to turn off.

« Lightweight and small, the light orb fits well in your pockets or backpacks
for everyday carry.

* When charging, the light will automatically enter into motion sensor mode
(In bright conditions, it will automatically turn off; In darkness, it will turn

interference by one or more of the following

MEASURES:

Reorient or relocate the receiving antenna. Increase the separation
between the equipment and receiver.

Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that
to which the receiver is connected.

Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
FCC RADIATION EXPOSURE STATEMENT:

This equipment complies with FCC radiation exposure limits set forth
for an uncontrolled environment. This equipment should be installed
and operated with minimum distance 20cm between the radiator &
your body.

KAYTTOOHJE

Virtakytkin sijaitsee valaisimen pohjassa. Virtakytkintd voidaan kayttad
painamalla valaisimen tasaista pohjaa tai painamalla valaisimen
pédlta, edellyttéen, ettd valaisin on tukevasti tasaisella alustalla.
ON/OFF: Paina virtakytkinté kerran virran kytkemiseksi. Valo
kéynnistyy viimeksi kéytetyssd tilassa. Pida virtakytkinta pohjassa
valon sulkemiseksi.

VALOTILAT: Valon ollessa péll, vaihda valotiloja painamalla
virtakytkint kerran. Tilat vaihtuvat seuraavassa jérjestyksessa.
Valkoinen valo (low)—>Valkoinen valo (high)—>Punainen—>Vihred—>
Sininen—Liukuva vérivalo—Vaihtuva vérivalo—Vilkkuva punainen
—0FF

ERIKOISVALO: Erikoistila on jaettu random- ja haastetilaan.
Satunnaistilan kesto on 30 sekuntia. Siitymalla haastetilaan ja
lapaisemalld tasoja voidaan saavuttaa pidempi random-tilan kesto.
HUOM: Vain korkein lapéisty taso tallentuu muistiin.

RANDOM-TILA: Paina V|rtakytk|nta 2[%2(]0 kertaa alle 5 sekunmn

on when people come, and turn off after people leave). This mode has a
stepless dimming function; user can adjust the brightness level at a range
of 5%-100%. The user can also turn off the motion sensor as needed.
Motion sensor distance: 0~5m (The sensing distance will be further if the
Obulb MCs is placed horizontally in a smaller space).

* Operating temperature: 0 C ~ 40 C;
Storage temperature: -20 C ~ 60 C.

SPECIFICATIONS

WHITE LIGHT(HIGH) 7Slumens
WHITE LIGHT(LOW) 3.Slumens
COLOR FANTASY * 3~7lumens

* The luminous flux of color fantasy is not fixed due to color changing.

* All data above are test results according to ANSI/NEMA FL 1-2009
standards.

* The tests are performed using the built-in battery that is fully
charged.

CONTENTS

(EN) English

(CN) fEjteRs

(FI') Finnish- - - -
(NO) Norwegian
(SV) Swedish. _ _
(NL) Nederlands - —

(DE) Deutsch. _ _
(HU ) Magyarorszag -
(ES) Espanol

(RO ) Romanesc
(TH) o — -

( FR) Frangais.

(SK) Slovenskyjazyk
(KR) &=iof
(PT) Portugues R

Vérikuviot hidastuvat vahitellen, kunnes valo palautuu automaattisesti
valkoisen valon tilaan 30 sekunnin jélkeen. Toista edella mainittu
palataksesi satunnaistilaan uudelleen.

CHALLENGE MODE:

1.Varmista, ettd valo on miss tahansa varitilassa random-tilaa lukuun
ottamatta, ja pida virtakytkinta painettuna yli 3 sekunnin ajan
siirtyaksesi haastetilaan varikuvioiden syttyessa. Tassa vaiheessa voit
aloittaa tasojen lépaisemisen. Jos et aloita 5 sekunnin aikan, Obulb
MCs poistuu haastetilasta ja palaa matalan valkoisen valon tilaan.
Tuotteen lataaminen lopettaa haastetilan.

2.Jatka napin painamista noin 1 sekunnin vélein tasojen
lapgisemiseksi. Ensimmainen taso lapaistaan, kun ensimmaisen ja
toisen painalluksen valilla on 1 sekunti (-500ms). Kun painiketta
painetaan uudelleen, haastetaso ja vaikeusaste kasvaa. Haaste
epdonnistuu, jos pamlkkeen painamisen valinen aika on liian thyt tai
pitkd. Kun haaste epdonnistuu, matala valkoinen valo aktivoitt

laite tallentaa muistiin korkeimman lapéistyn tason. Jokainen lpéisty
taso liséd 10 sekuntia satunnaistilaan.

3.Haasteen epdonnistuessa, voit jatkaa haastetta painamalla
virtakytkinta 1 sekunnin jaksoissa. Jos saavutat ensimmaisen
vaatiman aikavalin 5 sekunnin kuluessa, haaste

valein ja valo siirtyy ilaan vérikkaalla
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|angre slumpméissig lageslangd uppnds.
0BS: Endast den hgsta niven som passerats kommer att memoreras.
SLUMPMASSIGT LAGE: Fortstt att trycka pd knappen mellan 20 och
200 génger med mindre an 5 sekunders intervall och lampan gar
slumpmassigt in i speciallage med snabbt snurrande farger.
Férgspinningen saktar gradvis ner, och efter 30 sekunder &tergdr Obulb
MCs automatiskt tll svagt vitt ljus. Om du vill g& in i slumpmassigt
lage igen, tryck pé knappen mellan 20 och 200 génger igen.
UTMANINGSLAGE:
1.Se till att ljuset ar i valfritt farglage utom det slumpmassiga laget och
tryck sedan och hall ner knappen i mer &n 3 sekunder for att g& in i
utmaningslaget med snabbt snurrande farger. Vid det hér laget kan du
birja rensa nivaer omedelbart. Om du inte startar kommer Obulb MCs
att avsluta utmaningsléget och &tergd till svagt vitt ljus efter 5
sekunder. Om du laddar produkten under processen kommer den ocksé
att 1amna utmaningslaget.
2.Fortstt att trycka p& knappen med ungefér 1s intervall for att rensa
nivaer. Den firsta utmaningsnivan rensas nér intervallet mellan den
férsta knapptryckningen och den andra &r inom 1s==500ms. 336 /
5000 Translation results Varje g&ng knappen trycks in igen tkar
utmaningsniven och svérighetsgraden likas3. Du misslyckas om
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TRYB LOSOWY: Naciskaj przycisk od 20 do 200 razy, z przerwami
krétszymi niz 5 sekund, wtedy produkt wejdzie losowo w tryb specjalny
2 szybko obracajacymi sie kolorami. Obroty kolordw beda coraz
wolniejsze az po 30 sekundach Obulb MCs automatycznie przejdzie do
stabego swiatta biatego. Jesli chcesz ponownie wejs¢ w tryb losowy, to
jeszcze raz nacisnij przycisk od 20 do 200 razy.

TRYB WYZWANIA:

1.Lampka musi by¢ w innym trybie niz losowy; nacisnij i przytrzymaj
przycisk przez 3 sekundy by wejs¢ do trybu wyzwania z szybko
wirujgeymi kolorami. W tym momencie mozesz od razu zacza¢ czyscic
poziomy. Jesli nie zaczniesz tego robi¢, to Obulb MCs wyjdzie z trybu
wyzwania i po 5 sekundach powrdci do nieintensywnego biatego
$wiatfa. tadowanie produktu rowniez powoduje wyjscie z trybu
fadowania.

2.W celu wyczyszczenia poziomow naciskaj przycisk z 1-sekundowymi
interwatami. Plerwszy poziom wyzwania zostanie wyczyszczony, gﬂy
przerwa miedzy pierwszyim a drugim nacisnieciem praycisku wyniesie
do Isekundy Kazde kolejne nacisnigcie przycisku
powoduje wzrost poziomu wyzwania i poziomu trudnosci. Ponosisz
porazke, jesi przerwa miedzy naciénigciami przycisku bedzie zbyt
krotka lub zbyt dtuga. Kiedy poniesiesz porazke, whaczy sie stabe biate

2

VELETLENSZERU MOD: Nyomva meg a gombot 20 - 200 alkalomml, 5

specidlis médba ép gyorsan porgd szinekkel. A szinpdrgés fokozatosan
lelassul, és 30 masodperc elteltével az Obulb MCs automatikusan visszaall
gyenge fehér fényre. Ha (jra véletlenszer(i mddba szeretne épni, nyomja
meg ismét a gombot 20 - 200 alkalommal.

KIHIVAS MOD:

1. Gyézédjin meg arrdl, hogy a lampa barmely szin médban van, kivéve a
véletlenszerdi modot, majd nyomja meg és tartsa lenyomva a gombot tobb
mint 3 masodpercig, hogy gyorsan pdrgd szinekkel kihivas modba lépjen.
Ezen a ponton azonnal elkezdheti a szintek torlését. Ha nem indul el, az
Obulb MCs kilépnek a kihivas iizemmadbal, és 5 masodperc utan
visszadllnak gyenge fehér fényre. A termék toltése kozben a kihivas
tizemmadbal val6 kilépést is eredményezi.

2. Nyomja meg a gombot kériilbeliil 1 masodpercenként a szintek
torléséhez. Az elsd kihivasi szint torlGdik, ha az elsd gombnyomas és a
masodik kozotti intervallum 1 masndpem = 500 milliszekundum-on beliil
van. Minden alkalommal, amikor Gjra megnyomja a gombot, a kihivas
szintje és a nehézség is nﬁvekszik‘ Sikertelen, ha a gomb megnyomésa
kiizitti intervallum tal rovid vagy tdl hosszd. Sikertelenség esetén az
alacsony fehér fény bekapcsol, és a rendszer az On éltal tordt
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dupa 30 secunde felinarul va lumina alb pe modul mic. Daca doriti sa
reintrati in modul aleator repetati procedura de mai sus.

MODUL PROVOCARE:

1.Asigurati-va ca lanterna este in orice alt mod mai putin in modul
aleator. Apasati si mentineti apasat butonul 3 secunde pentru a intra in
modul provocare (va lumina colorat schimband rapid culorile). In acest
moment puteti sa incepeti sa rezolvati nivelele de provocare. Daca nu
incepeti sa rezolvati nivelele lanterna va reveni la modul alb mic.
Deasemeni daca incarcati lanterna in timpul jocului aceasta va reveni
la modul alb mic.

2.Apasati pe buton la interval de o secunda pentru a termina nivelele.
Primul nivel va fi terminat daca apasati de mai multe ori exact la
interval de o secunda intre apasari. Primul nivel are o toleranta de
jumatate de secunda (500ms). Odata cu rezolvarea nivelelor aceasta
toleranta scade, deci va fi mai greu. Nu treceti nivelul daca apasati mai
repede de 0 secunda sau mai traziu de o secunda. Atunci cand gresiti
se va activa lumina alba mod mic si cel mai bun rezultat va fi
memorat. De fiecare data cand rezolvati un nivel se adauga 10
secunde la modul aleator.

3.Daca gresiti si doriti sa continuati jocul, continuati sa apasati pe
buton la intervale de 1 secunda. Cand nivelul obtinut depaseste nivelul
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défi augmente et la difficulté aussi. Vous échouez si lintervalle entre les
pressions sur le bouton est trop court ou trop long. Lorsque vous échouez,
une lumiére blanche faible s* allume et le systéme enregistre le niveau le
plus élevé que vous avez validé. Chague niveau validé ajoute 10 secondes
au mode spécial aléatoire.

3. Lorsque vous échouez mais que vous souhaitez continuer le défi,
continuez d'appuyer sur le bouton avec un intervalle d'environ 1 seconde.
Si vous atteignez intervalle requis par le premier niveau de défi dans les 5
secondes qui suivent, le défi redémarre au niveau 1 et la lampe commence
A faire tourner rapidement les couleurs. Lorsque le niveau atteint dépasse
Ienregistrement précédent, le nouvel enregistrement sera mémorisé et la
durée du mode spécial aléatoire augmentera en conséquence.

4. Sivous n'avez pas échoué mais que vous arrétez d'appuyer sur le
bouton, les couleurs continuent de tourner rapidement pendant 10 x N
secondes (N fait référence au niveau le plus élevé que vous avez validé),
aprés quoi le mode spécial défi est désactivé.

5.La durée du mode spécial aléatoire est de 30 secondes + 10x N
secondes ol N fait référence au niveau le plus élevé que vous avez validé.
Aprés avoir validé 100 niveauy, la durée du mode spécial aléatoire est
illimitée.
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REZIM VYZVY:
1. Uistite sa, Ze je svetlo v akomkolvek farebnom rezime okrem
nahodného reZimu, a potom stlacte a podrzte tlaidlo na viac ako 3
sekundy, aby ste vstipili do rezimu vyzvy s rychlo sa otécajiicimi
farbami. V tomto okamihu moZete okamZite zatat Cistit Grovne. Ak
nezatnete, Obulb MCs po 5 sekundéch ukongi reZim vyzvy a vrati sa
do rezimu slabého bieleho svetla. Nabijanie vjrobku v tomto procese
tieZ spasobi ukoncenie rezimu vyzvy.
2. Stlatte tlacidlo s intervalom priblizne 1 s, aby ste vymazali Grovne.
Prva (irover vjzvy sa vymaze, ked' interval medzi prvym stlacenim
tlaidla a druhym bude 1s = 500 ms. Pri kazdom opatovnom
stlagent tlatidla sa zvySuje Grover vizvy a tym aj obtiaznost. Zlyhate,
ak je interval medzi stlaenim tacidla prilis kratky alebo prilis dihj.
Ked'zlyhéte, aktivuje sa slabé biele svetlo a systém zaznamena
najvy3siu troven, ktordi ste vymazali. Kazda vymazana Grovers prida
10 sekiind do ndhodného rezimu.
3. Ked'neuspejete, ale chcete pokraCovat vo vyzve, pokracujte v
stlacani tlacidla v intervale priblizne 1 sekundy. Ak dosiahnete
interval pozadovany prvou Grovriou viizvy do 5 sekiind, vjzva sa
restartuje na drovni 1 a svetlo zacne rychlo toCit farby. Ked'
dosiahnut4 drover prekroci predchadzajiici zaznam, novy zdznam sa
55
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COMO OPERAR

0 botao esta localizado na parte inferior do produto. Sua operagao
pode ser pressionando a parte plana da parte inferior ou
pressionando a parte superior da tampa, desde que o produto esteja
com seguranga sobre uma superficie rigida.

ON (LIGA) / OFF ( DESLIGA) : Clique uma vez no botao para ligar a
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intervallet mellan att trycka p8 knappen &r for kort eller for [8ngt. Nar
du misslyckas aktiveras 1&gt vitt ljus och systemet registrerar den
higsta niven du har nollstéllt. Varje rensad niv4 lgger till 10 sekunder
ill slumpméssigt 1ge.
3.Nér du misslyckas men vill fortsatta utmaningen, vanligen fortsétt att
trycka pa knappen inom cirka 1 sekunds intervall. Om du uppndr
intervallet som krévs av den forsta utmaningsnivan inom 5 sekunder,
startar utmaningen om pa nivé 1 och ljuset bérjar snabbt snurra farger.
Nar den uppnadda nivén dverskrider det tidigare rekordet kommer det
nya rekordet att memoreras och slumplagets varaktighet okar i enlighet
med detta.
4.0m du inte misslyckades utan slutar trycka p& knappen, fortsatter
fargerna att snurra snabbt i 10*X sekunder (X hanvisar till den hdgsta
niven du har passerat), varefter utmaningslaget avaktiveras.
5.Langden p& slumpmasslgt lage ar 30+ 10*X sekunder dar X
refererar till den higsta nivén du har passerat Eﬂer att ha passerat
100 niver &r i for
VARMVITT LJUS (LAGT): Nar |lampan &r avstangd, tryck och héll
knappen intryckt i mindre 4n 2 sekunder for att tnda lampan pé 13gt
effektlége.
LAS / LS UPP: Nar lampan 4r avstingd, tryck och hll knappen
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$wiatto i system zapisze najwyzszy poziom, jaki oczyscites. Kazdy
oczyszczony poziom to 10 sekund dodawane do trybu losowego.

3.Jesli nie poniesiesz porazki, ale bedziesz nadal chciaf podjaé
wyzwanie, o naciskaj przycisk z okoto 1-sekundowym interwatem. Jesi
osiagniesz pozadany interwat w ciggu 5 sekund do pierwszego
poziomu wyzwania, to wyzwanie uruchomi sie ponownie na poziomie 1
ilampka zacznie sie $wiecic szybko obracajacymi sie kolorami. Kiedy
osiagniete poziomy okaza sie lepsze niz dotychczas, to zostanie
zapisany nowy wynik i stosownie do tego przedtuzy sie czas trwania
trybu losowego.

4 Jesli nie poniesiesz porazki, ale przestaniesz naciskac przycisk, to
kolory zaczna sie szybko obracat przez 10*X sekund (X oznacza
najwyzszy oczyszczony poziom), po czym tryb wyzwania zostanie
wylaczony.

5.Czas trwania trybu losowego wynosi 30+ 10*X sekund, gdzie X
oznacza najwyzszy poziom, jaki przeszedtes. Po przejsciu 100
poziomaw, czas trwania trybu losowego bedzie nieograniczony.

SEABE BIALE SWIATLO: gdy $wiatto jest wytaczone, nacisnij i
przytrzymaj whacznik przez mniej niz 2 sekundy. W ten sposob
uzyskasz bezposredni dostep do trybu niskiego biatego Swiatfa.
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legmagasabb szintet rgziti. Minden trdlt szint 10 masodpercet ad a
véletlenszerd modhoz.

3. Ha nem sikeril, de folytatni szeretné a kihivést, kérjiik, tovébbra is
nyomogassa a gombot kriilbelil 1 masndpercenkem Hab masodnercen

Gjraindul az 1. szinten, és a lampa gyorsan pdrgeti a szlnekei Ha az elért

szint meghaladja az el626 rekordot, az {j rekordot a rendszer térolja, és a

véletienszer(i iizemmad id6tartama ennek megfeleléen novekszik.

4. Hanem h|bamtt de abbahagyta a gomb megnyomésat, a szinek 10*X
porognek (azXa szintre utal,

amelyen tdljutott), ezutan a kihivas mad inaktivalodik.

Avéletlenszerd mod idétartama 30+ 10*X mésodperc, ahol azX a

legmagasabb szintre utal, amelyen tdiljutott. 100 szint &thaladésa utan a

véletlenszer(i mod idGtartama korlatian.

ALACSONY FEHER FENY (ZEMMOD: A kikapcsolt allapotban évé 14mpa

gombjanak 2 mésodpercnél rovidebb ideig tirténd megnyomésakor a

\émga glacsony 1ehér1ény {izemmddra kapcsol.

LEZARAS/FELOLDAS: A kikapcsolt allapotban Iévé lampa gombjanak 2

maésodpercnél hosszabb ideig torténd nyomva tartasakor a limpa egy

rvid felvillanst kivetden lezért dllapotba kertil. A lezért llapotban Iévé

lampa gombjénak 1 masodpercnél rovidebb ideig tortén megnyomésakor
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obtinut anterior, noul record va fi memorat iar toleranta scade (incepe
de la 500ms si scade catre zero)

4.Daca nu ati gresit dar doriti sa va opriti culorile se vor roti rapid de
10*X secunde unde X este cel mai mare nivel trecut, dupa care modul
provocare este dezactivat.

5.Timpul limita al modului aleator este de 30 + 10*X (X este cel mai
mare nivel trecut). Dupa ce treceti 100 de nivele, timpul va fi nelimitat.
MOD FUNCTIONARE MIC: Din modul OPRIT, apasati si mentineti
apasat butonul (mai putin de 2 secunde) pentru a actiona modul mic.
BLOCARE / DEBLOCARE BUTON: Din modul OPRIT apasati si
mentineti apasat butonul mai mult de 2 secunde si butonul se
blocheaza / deblocheaza cliclic. Atunci cand este BLOCAT si butonul se
apasa felinarul se aprinde in modul aprindere temporara (felinarul se
va stinge cand butonul este eliberat). Pentru a debloca apasati si
mentineti apasat butonul pana cand lanterna este pornita pe modul
lumina alba mic dupa un scurt flash.

SENZOR DE MISCARE SI MODIFICARE MODURI ILUMINARE:
Senzorul de miscare este activ in timpul incarcarii. Modul este setat pe
oprit din fabrica. Dupa ce lumina ambientala scade sub pragul de
activare al senzorului, felinarul se va aprinde automat daca se apropie
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LUMIERE BLANCHE FAIBLE: Lorsque la lampe est éteinte, maintenez
linterrupteur enfoncé pendant moins de 2 secondes pour accéder
directement au mode blanc faible.

VERROUILLAGE / DEVERROUILLAGE: Lorsque la lampe est éteinte,
appuyez et maintenez l'interrupteur pendant plus de 2 secondes, la lampe
sera verrouillée aprés un bref flash. En mode verrouillage, si vous appuyez
sur linterrupteur pendant moins de 1 secondes, la lumiére s'allumera
momentanément avec une faible lumiére blanche. Pour quitter le mode de
verrouillage, appuyez sur linterrupteur et maintenez-le enfoncé pendant
plus de 1 secondes jusqu'a ce que I'0bulb MCs s'allume en mode lumiére
blanche faible aprés un c\ignuterpent ramde.\ .

CAPTEUR DE MOUVEMENT ET ECLAIRAGE A INTENSITE VARIABLE : Le
capteur de mouvement est actif uniquement lorsque la lampe est
branchée. Le voyant s'éteint automatiquement lorsque le produit est
connecté pour la premiére fois. Quand la lampe d'ambiance détecte une
présence grace & son capteur de mouvement, elle s'allume en blanc
lorsque des personnes approchent et s'éteint automatiquement aprés 15
secondes lorsqu'elle ne détecte plus aucun mouvement. Lorsque la lampe
est allumée, appuyez sur le bouton et maintenez-le enfoncé pour modifier
progressivement lintensité lumineuse. La plage de réglage de l'intensité
lumineuse va de 5% & 100% lorsque la batterie est suffisamment chargée.
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ulozf do pamate a trvanie nahodného rezimu sa primerane pred(zi.
4. Ak ste nezlyhali, ale prestali ste stlacat tlacidlo, farby sa budi
rychlo otacat 10*X sekiind (X oznacuje najvyssiu Groven, ktord ste
presli), po ktorych sa rezim vizvy deaktivuje.

5.Trvanie nahodného reZimu je 30+ 10*X sekind, kde X oznatuje
najvysSiu Groven, ktord ste presli. Po prejdeni 100 drovn je trvanie
nahodného rezimu neobmedzené.

SLABE BIELE SVETLO: Ked' je svetlo vypnuté, stlatte a podrite
spinat na menej ako 2 sekundy, aby ste priamo dosiahli slabé biele
svetlo.

ZAMKNUT / ODOMKNUT: Ked'je svetlo vypnuté, stlacte a podrzte
spina na viac ako 2 sekundy, svetlo sa po krétkom bliknuti
zablokuje. Ak v rezime blokovania stlacte spinac na menej ako 1
sekundy, svetlo sa na chvilu rozsvieti slabym bielym svetiom. Ak
cheete opustit rezim blokovania, stlatte a podrzte spinat na viac ako
1 sekundy, kym sa po rychlom blikani nerozsvieti svetlo slabym
bielym svetlom.

SNIMAC POHYBU A PLYNULE STMIEVANIE: Senzor pohybu bude v
stave nabijania zapnuty. Pri prvom pripojeni produktu je svetio
predvolene vypnuté. Ked okolité svetlo klesne na prah snimata
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luz. Pressione e segure o botao para desliga-lo e o ditimo modo
utilizado ser& memorizado.

ALTERNAR A LUZ : Quando a luz estiver acesa, clique uma vez para
alternar os modos. A ordem circular € a seguinte: Luz branca
(baixa) — Luz branca (alta) — Vermelho — Verde — Azul —
Esmaecimento entre as cores — Alternar entre as cores —
Vermelho intermitente — DESLIGADO — Luz branca (baixa) —
MODO ESPECIAL (MARAVILHA DA SORTE): 0 modo especial é
dividido nos modos “aleatdrio” e “desafio”. A duracao por defeito do
modo aleatdrio € de 30 segundos. Pode alcancar uma duracao de
modo aleatdrio maior ao entrar no modo de desafio e passar os
niveis.

NOTA: S6 sera’lmemorizado 0 nivel passado mais alto.

MODO ALEATORIO: Continue a pressionar o botao entre 20 e 200
vezes com intervalo de menos de 5 segundos e o produto entra no
modo especial aleatoriamente com as cores que giram rapidamente.
A cor gira gradualmente mais devagar e, apds 30 segundos, o Obulb
MCs regressa automaticamente para o modo de luz branca fraca. Se
desejar entrar novamente no modo aleatdrio, pressione o botao entre
20 a 200 vezes novamente.
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PRODUCT OVERVIEW

Bulb Cover

Decorative
Ring

Magnetic
Charging Port

BATTERY TYPE
Built-in 630mAh 3.7V Rechargeable Lithium Polymer Battery.

HOW TO OPERATE

The button is located at the bottom of the product. It can be operated
by pressing the flat part of the bottom, or by pressing the top of the
cover provided that the product sits securely on a hard surface.
ON/OFF: Single click the button to turn on the light. Press and hold the
button to turn it off, and the last mode will be memorized.

CHANGE OUTPUT: When the light is on, single click to switch the
modes. The circular order is as following: White light (low)—White light
(high)—>Red—>Green—>Blue—>Fade between colors—>Cycle between
colors—Flashing red —>OFF — White light (low) —.

SPECIAL MODE: The special mode is divided into “random” and
“challenge” mode. The default duration of the random mode is 30
seconds. By entering challenge mode and passing levels, a longer
random mode duration can be achieved.

NOTE: Only the highest level passed will be memorized.

RANDOM MODE: Keep pressing the button between 20 and 200 times
with less than a 5 seconds interval and the product will randomly enter
special mode with rapidly spinning colors. The color spin gradually
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kéynnistyy uudelleen tasolla 1 ja valo syttyy varikk:

HOW TO USE THE ADHESIVE METAL BADGE
1. Clean and dry the paste position.

2. Gently and carefully peel out the protective film and DO NOT touch
the sticky side.

3. Paste the sticky side of the adhesive metal badge onto the desired
position and press it evenly until it is fixed in place.

4. Attach the Obulb MCs on the adhesive metal badge.

.% C
g
Adhesive Metal Badge /' Paste Position

slows down, and after 30 seconds, the Obulb MCs reverts to low white
light automatically. If you want to re-enter random mode, press the
button between 20 and 200 times again.
CHALLENGE MODE:
1. Make sure the light is in any color mode excluding the random mode
and then press and hold the button for more than 3 seconds to enter
challenge mode with rapidly spinning colors. At this point, you can start
clearing levels immediately. If you don’ t start, the Obulb MCs will exit
challenge mode and revert to low white light after 5 seconds. Charging
the product in the process will also cause it to exit the challenge mode.
2. Keep pressing the button with about a 1s interval to clear levels. The
first challenge level will be cleared when the interval between the initial
button press and the second is within 1s==500ms. Each time the
button is pressed again, the challenge level increases and so does the
difficulty. You fail if the interval between pressing the button is too
short or too long. When you fail, low white light is activated and the
system records the highest level you have cleared. Each cleared level
adds 10 seconds to the random mode.
3. When you fail but want to continue the challenge, please continue
pressing the button within about a 1 second interval. If you achieve the
interval required by the first challenge level within 5 seconds, the
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iin i
Kun saavutettu taso ylittda edellisen tason, korkein taso tallentuu
muistiin ja satunnaistilan kesto kasvaa vastaavasti.
4.Mikéli lopetat painikkeen palnamlsen varikuviot pydrivat nopeasti 10
* X sekuntia (jossa X viittaa korkeil paan |apaistyyn tasoon), minka
jalkeen haastetila poistetaan kéytosta.
5.Satunnaistilan kesto on 30 + 10 * X sekuntia (jossa X viittaa
korkeimpaan lapaistyyn tasoon). Kun lapaiset 100 tasoa,
satunnajstilan kesto on rajoittamaton.
HIMMEA VALKOINEN VALO: Kun valo ei ole , pidé kytkinta
pohjassa 2 sekuntia paastaksesi suoraan himmean valkoiseen valon
tilaan.
LUKITSE / AVAA: Kun valo ei ole pé alla, pidd kytkinta painettuna
pohjassa yli 2 sekunnin ajan, valaisin lukittuu nopean valahdyksen
jalkeen. Jos kytkinté painetaan lukitustilassa alle 1 sekunnin ajan, valo
syttyy hetkeksi himmedlld valolla. Poistuaksesi lukitustilasta paina
kytkintd pohjassa yli 1 sekunnin ajan, kunnes valo valahtad ja syttyy
himmeéllé valkoisella valolla.
LIIKETUNNISTIN & PORTAATON HIMMENNYS: Liiketunnistin on péélla
lataustilassa. Valo sammuu oletusarvoisesti, kun tuote on kytkettynd
lataukseen ensimmaisté kertaa. Kun ympariston valo laskee
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intryckt i mer &n 2 sekunder, lampan blinkar snabbt till och knapplset
ar aktiverat. Nar knappléset &r aktiverat, trycker man pd knappen
kortare an 1 sekunder tanda lampan pa Igt effektiage momentant. For
att I8sa upp knapplAset, tryck och hall knappen intryckt i dver 1
sekunder till lampan tands igen med I8gt effektiage.sekunder till
lampan ténds igen med I8gt effektléige.

RORELSESENSOR OCH STEGLOS DIMMING: Nar lampan laddas
kommer rorelsesensorn att vara aktiv. Lampan &r slacks som standard
nar lampan ansluts for forsta gangen. Nar omgivningsljuset sjunker
tlllrackllgt 13gt for att aktivera rérelsesensorn, tinds lampan med vitt
sken ndr man narmar sig lampan och slacks automatiskt efter 15
sekunder om ingen rorelse detekteras. N&r lampan lyser haller du
knappen intryckt for att stegldst dimma lampan. Lampan gér steglist
att dimma mellan 5% -100% forutsatt att batteriet &r tillrackligt
laddat.

Nér Obulb MCs laddare kopplas ifr&n, kommer lampan sténgas av frén
sitt nuvarande lage, samt att rorelsedetektorn kommer stangas av.
RORELSESENSOR PA/AV: | fjuslget (svagt) vitt jus, hall knappen
intryckt i 3 sekunder, det rda ljuset indikerar att rérelsesensorn ar
avstangd medans det grona ljuset indikerar att rorelsesensorn &r aktiv.
Slapp knappen och den rdda / grona lampan slécks.
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BLOKOWANIE/ODBLOKOWANIE: gdy $wiatto jest wytaczone, nacisnij i

przytrzymaj wiacznik przez ponad 2 sekundy. Urzadzenie wejdzie w
tryh blokady, zostanle to. zasygnalizowane krotkim blyskiem.

wigcznika na urzadzeniu

zostanie zasygnalizowane przez krdtki biysk. W celu wyjécia z trybu
blokady, nacisnij i przytrzymaj wiacznik przez duzej niz 1 sekundy, az
zaraz po krotkim blysku, urzadzenie zaswieci sie stabym biatym
Swiatlem.
WYKRYWANIE RUCHU | BEZSTOPNIOWA REGULACJA SWIATEA:
Wykrywanie ruchu bedzie aktywne po podtaczeniu do tadowania.
Fabrycznie, funkcja wykrywania ruchu jest wylaczona. Jesli jasnos¢
otaczajacego oswietlenia spadnie ponizej odpowiedniego poziomu,
lampka automatycznie uruchomi sie kiedy wykryje ruch. Jezeli uptynie
15 sekund bez wykrycia ruchu, lampka automatycznie sie wylaczy.
Kiedy lampka jest wiaczona, weisnij i przytrzymaj przycisk zeby
ustawic natezenie $wiatta. Zakres regulacji wynosi 5%-100% jezeli
stan i jest j
W momencie odtaczenia lampki Obulb MCs od Zrddta zasilania, lampka
zgasnie i czujnik ruchu stanie sie nieaktywny.
WELACZANIE/WYLACZANIE WYKRYWANIA RUCHU: Bedac w trybie
niskim $wiatta biatego, Weisnij i przytrzymayj przycisk przez 3 sekundy.
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alampa egy rovid idére alacsony fehér fénnyel felvillan. A lezart allapotban
Iévo lampa a gomb 1 mésodpercnél hosszabb ideig trténG nyomva
tartésakor egy rovid villands utén alacsony fehér fény iizemmodra il és a
lezéras megszinik.
MOZGASERZEKELG & FOKOZATMENTES ELHALVANYITAS: Toltés kizben
amozgasérzékeld be van kapcsolva. Elsé csatlakoztatéskor a limpa
alapbeallitas szerint kikapesol. Amikor  kils6 fény a mozgésérzékeld
kiiszobértéke alé csokken, mozgas érzékelésekor a lampa bekapcsol. Ha
‘mér nem érzékel mozgast, a lampa 15 mésodperc elteltével automatikusan
kikapesol. A bekapesolt 4llapotban Iévé \ampa a kapcsnlagnmh folyamatos
nyomva tartésaval
elhalvanyités tartoménya 5% - 100%, ha megfeleld az akkumulator
toltttségi szintje.
Amikor az Obulb MCs levalasztjk az dramforrasrol, a lampa kikapcsol, ha
éppen aktivalva van, és a mozgasérzékel letltasra keriil
A MOZGASERZEKELO BE/KI KAPCSOMSA : Fehér fenyu (alacsony)

tartd folyamatos
lenyomasakor a vords fény klalszlk ami a mozgésérzékeld kikapcsolasat
jelzi. Ha zold fény vilagit, a mnzgésérzekelo be van kapesolva. A
kapcsologomb felengedésekor a virds/zold fény kikapesol.
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cineva si se va stinge in 15 sec dupa ce nimeni nu se va mai misca.
Cand felinarul este pornit apasati si men tineti apasat butonul pentru a
modifica intensitatea luminoasa (5%-100% atunci cand acumulatorul
este incarcat).

Daca Obulb MCs este la incarcat si deconectam incarcatorul de la
sersa usb, felinarul se va stinge (daca este aprins) si senzorul de
miscare dezactivat.

SENZOR MISCARE PORNIT/OPRIT: In modul lumina alba mica,
apasati si mentineti apasat butonul 3 secunde; led-ul rosu inseamna
ca senzorul este oprit, led-ul verde inseamna ca senzorul de miscare
este pornit. Dupa ce eliberati butonul led-ul rosu sau verde se va
stinge.

Fimsliou
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Lorsque la Obulb MCs est déconnectée de la source d'alimentation, la
lampe s'éteindra si elle est allumée et le détecteur de mouvement sera
désactivé. o |

DETECTEUR DE MOUVEMENT ACTIVE/DESACTIVE : En mode lumiére
blanche (faible), appuyez sur le bouton et maintenez-le enfoncé pendant 3
secondes. Le voyant rouge signifie que le capteur de mouvement est éteint
tandis que le voyant vert signifie que le capteur de mouvement est allumé.
Relachez le bouton et le voyant rouge/vert s éteindra.

FUNZIONAMENTO
L'interruttore i trova nella parte inferiore, e pud essere azionato
premendo il fondo piatto del prodotto o premendo la parte superiore
dello stesso, a patto che sia posizionato saldamente su una superficie
dura.
ON/OFF: fare clic una volta sul pulsante per accendere la luce.
Tenere premuto il pulsante per spegnerlo e la modalita precedente
verra memorizzata.
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pohybu, produkt sa rozsvieti nabielo, ked' pridu ludia, a automaticky
sa vypne po 15 sekundéch, ked'zaciti, Ze sa nikto nehybe. Ked'je
svetlo zapnuté, stlacenim a podrzanim tlatidla vykonate plynulé
stmievanie. Plynuly rozsah stmievania je 5%-100%, ked'je batéria
dostatoCne nabita.

Po odpojeni zariadenia Obulb MCs od zdroja napéjania sa svetlo
vypne, ak je préve aktivované, a snimat pohybu bude deaktivovany.
ZAPNUTIEAYPNUTIE SNIMACA POHYBU: V rezime bieleho svetla
(nizke) stlacte a podrzte tlatidlo na 3 sekundy, Cervené svetlo
znamend, Ze snimat pohybu je vypnuty, zatial o zelené svetlo
znamend, Ze snimac pohybu je zapnuty. Uvolnite tiaCidlo a
Cervené/zelené svetlo zhasne.
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MODO DE DESAFIO:

1.Certifique-se que a luz estd no modo de qualquer cor, excluindo o
‘modo aleatdrio, e mantenha o botao pressionado por mais de 3
segundos para entrar no modo de desafio com cores que giram
rapidamente. Neste ponto, pode comegar a passar niveis
imediatamente. Se nao comegar, o Obulb MCs sai do modo de
desafio e regressa ao modo de luz branca fraca apds 5 segundos.
Carregar o produto durante o processo também ira fazer com que
saia do modo de desafio.

2.Continue a pressionar o botao com um intervalo aproximado de 1s
para passar os niveis. O primeiro nivel de desafio sera passado
quando o intervalo entre a pressao do botao inicial e 0 segundo é
dentro de 15=-500ms. Sempre que o botao for pressionado
novamente, o nivel do desafio aumenta, assim como a dificuldade.
Iré falhar se o intervalo entre a pressao do botao for demasiado
curto ou demasiado longo. Quando falhar, a luz branca fraca é
activada e o sistema regista o nivel mais alto que passou. Cada
nivel passado adiciona 10 segundos ao modo aleatdrio.

3.Quando falhar mas desejar continuar o desafio, continue a
pressionar o botao dentro de um intervalo de aproximadamente 1
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, valo syttyy liikkeestd ja sammuu
automaattisesti 15 sekunnin kuluttua, kun liiketta ei havaita. Valon
ollessa paalld, paina ja pida painiketta painettuna kayttaaksesi
portaatonta himmennysta. Himmennysvali on 5%-100% vélilla akun
kapasiteetin mukaisesti.

Kun Obulb MCs irrotetaan virtalahteesté, valo sammuu, ja
liiketunnistin kytkeytyy pois paalta.

LIIKETUNNISTIN ON/OFF: Valon palaessa low-tilassa, pidd painiketta
painettuna 3 sekunnin ajan. Punainen valo syttyy, kun liiketunnistin on
pois péélté ja vihred valo liiketunnistimen paalle kytkemiseksi. Vapauta
painike sammuttaaksesi punaisen/vihrean valon.

BRUK

Knappen sitter i bunnen av kulen. Den kan bli betjent ved 8 trykke p&

den flate delen av knappen eller ved & trykke pa toppen av kuledekselet

gitt at produktet star pa en hard overflate.

PR/AV: Enkeltklikk pa knappen for & skru pd yset. Trykk og hold

knappen for & skru av, og den siste brukte modusen vil bli memorert.
10

BEDIENING

De schakelaar bevindt zich aan de onderkant en kan worden bediend
door op de platte onderkant van het product te drukken, of door op de
bovenkant van het product te drukken, mits het stevig en op een harde
ondergrond staat.

ON/OFF: Kiik één keer op de knop om het licht aan te doen. Houd de knop
ingedrukt om het licht uit te schakelen, en de vorige modus wordt
onthouden.

UITGANG WUZIGEN: Wanneer het licht aan is, Kiik één keer om van
modus te wisselen. De cirkelvormige volgorde is als volgt: Wit licht
(laag)—>Wit licht (hoog)—Rood—Groen—> Blauw—>Vervagen tussen
Kleuren—>Wisselen tussen kleuren —>Knipperend rood—>O0FF—>Wit licht
(laag)—>...

SPECIALE MODUS: De speciale modus is onderverdeeld in de
“willekeurige" en "uitdaging’ -modus. De standaardduur van de
willekeurige modus bedraagt 30 seconden. Door de uitdaging modus te
openen en levels te halen, kan een langere duur van de willekeurige
modus worden bereikt.

18

Swiatlo czerwone oznacza, ze wykrywanie ruchu jest wytaczone,
zielone $wiatlo, ze wykrywanie ruchu jest wiaczone. Zwolnij przycisk a
$wiatto czerwone/zielone sie wytaczy.

BEDIENUNG

Der Schalter befindet sich in der Unterseite und kann durch Driicken der
Unterseite betétigt werden. Auch durch nach unten Driicken der Oberseite
kann geschaltet werden, wenn sich das Produkt auf einer stabilen
Oberflche befindet.

AN/AUS: Mit einem einfachen Driicken wird die Lampe eingeschaltet und
durch Gedriickt-Halten wird sie wieder ausgeschaltet. Dabei wird wird der
2uletzt genutzte Modus gespeichert.

MODUSWAHL: Im eingeschalteten Zustand kann mit einem einfachen
Driicken zwischen den Modi gewechselt werden. Die Reihenfolge ist dabei
wie folgt: WeiBes Licht (niedrig) — WeiBes Licht (hoch)—Rot—>Griin—
Blau—>flieBender Farbwechsel —>direkter Farbwechsel —>rotes Blinken—
AUS—weiBes Licht (niedrig) — ...
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FUNCIONAMIENTO

Elinterruptor esté ubicado en la parte inferior y se puede active
presionando la parte inferior plana del producto o presionando la parte
superior del producto, siempre que se apoye de manera segura sobre una
superficie dura.

ENCENDER/APAGAR: Haga clic en el boton para encender a linterna.
Mantenga pulsado el boton para apagarlo y se memorizara el modo
anterior.

CAMBIO DE MODOS: Cuando la luz esté encendida, haga clic para
cambiar los modos. I orden circular es el siguiente: Luz blanca (baja)—>
Luz blanca (alta)—Rojo—> Verde—Azul—Desvanecimiento entre colores
—>Ciclo entre colores—>Rojo intermitente—>APAGADO>Luz blanca (baja)
o

MODO ESPECIAL: EI modo especial se divide en modo “aleatorio" y
"desafio". La duraci6n predeterminada del modo aleatorio es de 30
segundos. Al ingresar al modo de desafio y completar los niveles, se puede
lograr una duracion més larga del modo aleatorio.

NOTA: Solo se memorizara el nivel mas alto superado.
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CAMBIO MODALITA: quando la luce & accesa, fare clic una volta per
cambiare modalita. L'ordine circolare & il seguente: Luce bianca
(bassa)—Luce bianca (alta)—>Rosso—>Verde—> Blu—>Dissolvenza
trai colori—Ciclo tra i colori—>Rosso lampeggiante—0FF—Luce
bianca (bassa)—

MODALITA SPECIALE: La modalita speciale & suddivisa in modalitd
"casuale" e "sfida". La durata predefinita della modalita casuale & di
30 secondi. Entrando in modalita sfida e superando i livelli, &
possibile ottenere una durata pili lunga della modalita casuale.
NOTA: Verra memorizzato solo il livello pil alto superato.

MODALITA CASUALE: continua a premere il pulsante tra 20 e 200
volte con un intervallo inferiore a 5 secondi e il prodotto entrera in
modalita speciale con colori che girano rapidamente. La rotazione del
colore rallenta gradualmente e, dopo 30 secondi, la Obulb MCs
tornera automaticamente ad una luce bianca bassa. Se si desidera
rientrare in modalita casuale, premere nuovamente il pulsante tra le
20 e le 200 volte.

MODALITA SFIDA:

1.Assicurati che la luce sia in qualsiasi modalita colore, esclusa la
modalita casuale, quindi tieni premuto il pulsante per pitl di 3 secondi
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segundo. Se alcangar o intervalo necessario pelo primeiro nivel de
desafio dentro de 5 segundos, o desafio reinicia no nivel 1 e a luz
comega a girar as cores rapidamente. Quando nivel alcancado
excede o registo anterior, o registo novo sera memorizado e a
duracao do modo aleatdrio aumenta.

4.Se nao tiver falhado mas parar de pressionar o botao, as cores
continuar a girar rapidamente por 10*X segundos (X simboliza o
nivel mais alto que tiver passado), apés os quais o modo de desafio
é desactivado.

5.A duracéo do modo aleatdrio é de 30+10*X segundos (X
simboliza o nivel mais alto que tiver passado). Apds passar os 100
niveis, a duragéo do modo aleatdrio € ilimitada.

LUZ BRANCA (BAIXA): Quando a luz est desligada, pressione e
segure 0 botdo por menos de 2 segundos para acessar a luz branca
(baixa) diretamente.

BLOQUEAR / DESBLOQUEAR: Quando a luz est4 desligada,
pressione e segure o botao por mais de 2 segundos, a luz sera
bloqueada, apds um breve flash. No modo de blogueio, se
pressionar o botdo por menos de um segundo, a luz ficard acesa
com luz branca fraca momentaneamente. Para sair do modo de
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NOTICE

« The output brightness will decrease as the battery runs low and its
voltage decreases, until the light goes off.

*The Obulb MCs can be charged with an MCC1A/MCC3 cable that has
a slower charging rate than the MCA adapter. While charging with
an MCC cable, the power input is similar to the power used when
the Obulb MCs' motion sensor is active. Therefore, it will take longer
to fully charge the product (the charging indicator turns green).

« The battery has a thermal protection feature. When the battery is
working in a temperature higher than 40 C, the light output of
Obulb MCs may flicker.

WARNING

* DO NOT drop the light or impact it heavily to protect the built-in
battery.

* DO NOT charge the product if it becomes dirty or wet after used in a
wet place. Before charging, please clean and dry it.

« DO NOT let a pet play with it, in case the pet will bite and damage it.

* DO NOT hit it as a ball, which may cause irreversible damage.

challenge restarts at level 1 and the light starts rapidly spinning colors.
When the reached level exceeds the previous record, the new record
will be memorized and the random mode duration increases
accordingly.
4. If you didn’ tfail but stop pressing the button, the colors keep
spinning rapidly for 10*X seconds (X refers to the highest level you
have passed), after which the challenge mode is deactivated.
5. The random mode duration is 30+ 10*X seconds where X refers to
the highest level you have passed. After passing 100 levels, the
random mode duration is unlimited.
WHITE LIGHT (LOW):When the light is off, press and hold the button
for less than 2 seconds to access white light (low) directly.
LOCK/UNLOCK: When the light is off, press and hold the button for over
2 seconds, the light will be locked out after a short flash. Under the
lockout mode, if press the button for less than one second, the light will
be on with low white light momentarily. To exit the lockout mode, press
and hold the button for over one second until the light is on with low
white light after a quick blink.
MOTION SENSOR & STEPLESS DIMMING: The motion sensor will be
on in the charging state. The light defaults to off when the product is
connected for the first time. After the ambient light drops to the

03

ENDRE LYSSTYRKE/FARGE: Nér lyset er p8, enkeltklikk pd bryteren for
& endre lysstyrke/fargen i rekkefalgen: Huitt lys (low)—>Huitt lys
(high)—>Rad—>Grgnn—BI&— Skifte mellom farger—Endring av farger
—>Blinkende rpd—AV—Huitt lys (low)—.
SPESIALMODUS: Spesialmodusen er delt inn i “tilfeldig" og
"utfordring"-modus. Standard varighet for tilfeldig modus er 30
sekunder. Ved & g8 inn i utfordringsmodus og besté niver, kan en
lengre tilfeldig modusvarighet oppnés.
MERK: Bare det hgyeste nivéet som er bestatt vil bl lagret.
TILFELDIG MODUS: Fortsett & trykke pa knappen mellom 20 og 200
ganger med mindre enn 5 sekunders intervall, og produktet vil tilfeldig
g8 inn i spesialmodus med raskt roterende farger. Fargespinnet avtar
gradvis, og etter 30 sekunder gar Obulb MCs automatisk tilbake til lavt
huitt lys. Hvis du vil g inn i tilfeldig modus igjen, trykk p4 knappen
mellom 20 og 200 ganger igien.
UTFORDRINGSMODUS:
1.Sprg for at lyset er i en hvilken som helst fargemodus unntatt den
tilfeldige madusen og trykk og hold nede knappen i mer enn 3
sekunder for & g4 inn i utfordringsmodus med raskt roterende farger.
P3 dette tidspunktet kan du begynne & rydde nivéer umiddelbart. Hvis
du ikke starter, vil Obulb MCs avslutte utfordringsmodus og g8 tilbake
11

OPMERKING: Alleen het hoogst behaalde niveau wordt onthouden.
WILLEKEURIGE MODUS: Blijf 20 tot 200 keer op de knop drukken met
een interval van minder dan 5 seconden en het product zal willekeurig de
speciale modus openen met snel draaiende kleuren. De kleuren spinnen
geleidelijk langzamer en na 30 seconden schakelt de Obulb MCs
automatisch terug naar een zacht wit licht. Als u opnieuw naar de
willekeurige modus wilt gaan, drukt u nogmaals tussen de 20 en 200 keer
op de knop.
UITDAGING MODUS:
1. Verzeker u ervan dat het licht in een willekeurige kleurmodus staat,
uitgezonderd de willekeurige modus, en houd vervolgens de knop langer
dan 3 seconden ingedrukt om de uitdaging modus met snel draaiende
Kleuren te openen. Op dit punt kunt u onmiddellijk beginnen met het
behalen van niveaus. Als u niet begint, zal de Obulb MCs de uitdaging
‘modus verlaten en na 5 seconden terugkeren naar een zacht wit licht. Het
product tijdens het proces opladen, zorgt er ook voor dat de uitdaging
modus verlaat.
2. Blijf op de knop drukken met een interval van ongeveer 1s om niveaus
te behalen. Het eerste uitdagingsniveau wordt behaald als het interval
tussen de eerste druk op de knop en de tweede binnen de 1s==500ms
valt. Elke keer dat de knop opnieuw wordt ingedrukt, neemt het

19

SPEZIALMODUS: Der besondere Modus istin , Zufall “und
Herausforderung “ unterteilt. Die Lénge des Zufallsmodus betrégt 30
Sekunden und wird fiir jede im Herausforderungsmodus erreichte Stufe
verléngert.
Bitte beachten: Nur die hdchste Stufe wird gespeichert.
ZUFALLSMODUS: Durch 20- bis 200-maliges Driicken des Schalter mit
weniger als 5 Sekunden Abstand wird der Zufallsmodus mit schnellem
Farbspiel aktiviert. Die Drehgeschwindigkeit verringert sich graduell und
nach 30 Sekunden wird der niedrige Modus mit weiBem Licht aktiviert. Um
in den Zufallsmodus zuriickzukehren, muss der Schalter emeut zwischen
20- und 200-mal gedriickt werden.
HERAUSFORDERUNGSMODUS:
1. Stellen Sie sicher, dass die Obulb MCs sich nicht im Zufallsmodus
befindet und halten Sie den Schalter fiir mehr als 3 Sekunden gedriickt, um
den Herausforderungsmodus mit schnellem Farbspiel zu aktivieren und die
verschiedenen Stufen zu [Gsen. Beginnen Sie nicht innerhalb von 5
Sekunden, wird der Modus beendet und das niedrige weiBe Licht aktiviert.
Durch Aufladen des Produktes wird der Herausfoderungsmodus ebenfalls
beendet.
2. Driicken Sie kontinuierlich den Schater in ca. 1 Sekunden Abstand, um
die Stufen zu lgsen. Filr die erste Stufe muss der Schalter innerhalb von 1
21

MODO ALEATORIO: Siga presionando el botdn entre 20 y 200 veces con un
intervalo menor a 5 segundos la Obulb MCs entrara aleatoriamente en
modo especial con colores que giran rapidamente. El cambio del color se
ralentiza gradualmente, y después de 30 segundos, la Obulb MCs vuelve a
la luz blanca de baja potencia autométicamente. Si desea volver a entrar
en el modo algalnria, presione el boton entre 20 y 200 veces nuevamente.
MODO DESAFIO:

1. Aseglirese de que la luz esté en cualquier modo de color, excluyendo el
modo aleatorio y luego mantenga presionado el boton durante més de 3
segundos para ingresar al modo de desaffo con colores que giran
rapidamente. En este momento, puede comenzar a completar los niveles
de inmediato. Si no la opera, la Obulb MCs saldré del modo de desafio y
volvera a la luz blanca de baja potencia después de 5 segundos. Cargar el
producto en el proceso también har que salga del modo de desafio.
2.Siga presionando el botdn con aproximadamente un intervalo de 1s para
completar los niveles. EI primer nivel de desafio se completara cuando el
intervalo entre la pulsacion inicial del botdn y la segunda esté dentro de
15=+500ms. Cada vez que se vuelve a presionar el botdn, el nivel de
desaffo aumenta y también lo hace la dificultad. Se falla si el intervalo
entre pulsar el botdn es demasiado corto o demasiado largo. Cuando falla,
se activa la luz blanca de baja potencia y el sistema registra el nivel mas
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per accedere alla modalita sfida con i colori ch no rapidamente.
A questo punto, puoi iniziare a cancellare i livelli immediatamente. Se
non si awvia, la Obulb MCs uscira dalla modalita sfida e tornera alla
luce bianca bassa dopo 5 secondi. La ricarica del prodotto provochera
anche 'uscita dalla modalita sfida.

2.Continua a premere il pulsante con un intervallo di circa 1 secondo
per cancellare i livelli. Il primo livello di sfida verra cancellato quando
lintervallo tra la pressione iniziale del pulsante e il secondo & entro
15500ms. Ogni volta che si preme nuovamente il pulsante, il livello
della sfida aumenta e anche a difficolta. Non funzionera se
lintervallo tra la pressione del pulsante sara troppo breve o troppo
lungo. Quando fallisci, si attiva una luce bianca bassa e il sistema
registra il livello pii alto che hai raggiunto. Ogni livello completato
aggiunge 10 secondi alla modalita casuale.

3.Quando fallisci ma vuoi continuare la sfida, continua a premere il
pulsante entro un 1 secondo circa. Se raggiungi l'intervallo richiesto
dal primo livello di sfida entro 5 secondi, la sfida ricomincia dal livello
1 ela luce inizia a ruotare rapidamente i colori. Quando il livello
raggiunto supera il record precedente, il nuovo livello record verra
memorizzato e la durata della modalita casuale aumenta di
conseguenza.
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blogueio, pressione e segure o botao por mais de um segundo até
que a luz se acenda com luz branca baixa apds um piscar répido.
SENSOR DE MOVIMENTO E DIMMING STEPLESS: 0 sensor de
movimento estara ligado no estado de carregamento. A luz padrao é
desligada quando o produto & conectado pela primeira vez. Depois
que a luz ambiente cai para o limite do sensor de movimento, 0
produto acendera em branco quando as pessoas vierem e desligara
automaticamente apés 15 segundos ao detectar ninguém se
movendo. Quando a luz estiver acesa, pressione e segure o botdo
para executar o escurecimento continuo. 0 intervalo de
escurecimento continuo é de 5% -100% quando a energia da
bateria ¢ suficiente.

Quando o Obulb MCs ¢ desconectado da alimentacao, a luz
desliga-se se estiver activadas e o sensor de movimento é
desactivado.

SENSOR DE MOVIMENTO LIGADO / DESLIGADO: No modo de luz
branca (baixo), pressione e segure o botdo por 3 segundos, a luz
vermelha significa que o sensor de movimento esta desligado,
enquanto a luz verde significa que o sensor de movimento esta
ligado. Solte o botao e a luz vermelha / verde se apagara.
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DO NOT use it as a baby toy.

|t may be damaged or distorted at a temperature of 60 C or higher.

 Input voltage higher than 5V or voltage fluctuation may damage the
IC, lead to short-circuit and even melt the charging interface.

UNLOCK THE LIGHT BEFORE FIRST USE

CHARGING TO UNLOCK THE

PRODUCT BEFORE FIRST USE. Magnetic
Charging Port

Charging USB-A Charging Port
Not use for battery charging

threshold of motion sensor, the product will light up white when people
come, and automatically turn off after 15 seconds when sensing
nobody moving. When the light is on, press and hold the button to carry
out stepless dimming. The stepless dimming range is 5%-100% when
the battery power is sufficient.

When the Obulb MCs is disconnected from the power source, the light
will turn off if it is currently activated and the motion sensor will be
disabled.

MOTION SENSOR ON/OFF: In the white light (low) mode, press and
hold the button for 3 seconds, the red light means the motion sensor is
turned off while the green light means the motion sensor is turned on.
Release the button and the red/green light will turn off.
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til lavt hvitt lys etter 5 sekunder. Lading av produktet i prosessen vil
ogs4 fare til at det gér ut av utfordringsmodus.

2.Fortsett & trykke pa knappen med ca. 1s intervall for & fierne niver.
Det fyrste utfordringsnivaet slettes nér intervallet mellom det farste
knappetrykket og det andre er innenfor 1s=500ms. Hver gang du
trykker pé knappen igjen, gker utfordringsnivdet og
vanskelighetsgraden ogsé. Du mislykkes his intervallet mellom &
trykke pa knappen er for kort eller for langt. N&r du feiler, aktiveres lavt
hvitt lys, og systemet registrerer det hgyeste nivéet du har nullstilt.
Hvert ryddet nivé legger til 10 sekunder til tifeldig modus.

3.N&r du mislykkes, men gnsker & fortsette utfordringen, kan du
fortsette & trykke p& knappen innen 1 sekunds intervall. Hvis du oppnar
intervallet som kreves av det farste utfordringsnivaet innen 5 sekunder,
starter utfordringen pa nytt p& niva 1 og lyset begynner raskt 8 snurre
farger. Nér det nddde nivaet overskrider den forrige posten, vil den nye
posten bli lagret og varigheten av tilfeldig modus gker tilsvarende.

4 Hvis du ikke mislyktes, men slutter  trykke pa knappen, fortsetter
fargene & snurre raskt i 10*X sekunder (X refererer til det hgyeste
nivet du har passert), hvoretter utfordringsmodusen deaktiveres.

5. Varigheten av tilfeldig modus er 30+ 10*X sekunder der X refererer
il det hayeste nivéet du har passert. Etter & ha passert 100 nivéer, er
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vitdagingsniveau alsook de moeilijkheidsgraad toe. U hebt gefaald als het
interval tussen het indrukken van de knop te kort of te lang is. Als u faalt,
wordt een zacht wit licht geactiveerd en registreert het systeem het
hoogste niveau dat u behaalde. Elk behaald niveau voegt 10 seconden
toe aan de willekeurige modus.
3. Als u faalde maar toch de uitdaging wilt voortzetten, blijf dan binnen
een interval van ongeveer 1 seconde op de knop drukken. Als u binnen 5
seconden het vereiste interval voor het eerste uitdagingsniveau bereikt,
begint de uitdaging opnieuw op niveau 1 en begint het licht snel kleuren
te draaien. Als het bereikte niveau het vorige record overschrijdt, wordt
het nieuwe record in het geheugen opgeslagen en neemt de duur van de
willekeurige modus overeenkomstig toe.
4. Als u niet faalde, maar stopte met het indrukken van de knop, blijven
de kleuren 10*X seconden snel draaien (X verwijst naar het hoogste
niveau dat u behaalde), waarna de uitdaging modus wordt gedeactiveerd.
5.De duur van de willekeurige modus is 30-+10*X seconden, waarbij X
verwijst naar het hoogste niveau dat u behaalde. Na het behalen van 100
niveaus is de duur van de willekeurige modus onbeperkt.
ZACHT WIT LICHT: als het licht uit staat, houdt u de schakelaar voor
minder dan 2 seconden ingedrukt om direct zacht wit licht te activeren.
VERGRENDELEN/ONTGRENDELEN: wanneer het licht uit staat, houdt u
20

Sekunde = 500 Millisekunden gedriickt werden, und mit jeder Stufe wird
der erhdht. Der wird beendet
und das niedrige weiBe Licht aktiviert, wenn der Schalter in einem zu
kurzen oder zu langen Abstand gedriickt wird. Die zuletzt erreichte Stufe
wird gespeichert und pro geldster Stufe wird der Zufallsmodus um 10
Sekunden verlzngert.
3. Soll die Herausforderung fortgesetzt werden, driicken Sie bitte innerhalb
von 5 Sekunden den Schalter kontinuierlich mit ca. 1 Sekunde Abstand, bis
die erste Stufe geldst wurde und das Farbspiel erneut beginnt. Ist die neue
erreichte Stufe hoher als der aktuelle Hochststand, wird sie gespeichert
und die Lénge des zufalligen Modus entsprechend verlangert.
4. Horen Sie im Herausforderungsmodus auf den Schalter zu driicken, wird
das Farbspiel fiir 10*X Sekunden fortgesetzt, wobei X fiir die hchste
erreichte Stufe steht.
5.Der zuféllige Modus dauert 30+ 10*X Sekunden an und kann nach
Ldsen der hundertsten Stufe dauerhaft aktiviert werden.
NIEDRIGER MODUS: Im ausgeschalteten Zustand kann der niedrige
Modus durch Gdriickhalten fiir weniger als 2 Sekunden direkt ausgewahit
werden.
SPERREN/ENTSPERREN: Im ausgeschalteten Zustand den Schalter [anger
als 2 Sekunden gedriickt halten. Die Lampe leuchtet kurz auf und ist
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alto que ha superado. Cada nuevo nivel completado agrega 10 segundos a
la duracion del modo aleatorio.
3.Cuando falle pero desee continuar con el desafio, continde presionando
el botdn dentro de un intervalo de aproximadamente 1 segundo. Si logra el
intervalo requerido por el primer nivel de desafio en 5 segundos, el desaffo
se reinicia en el nivel 1y Ia luz comienza a girar répidamente los colores.
Cuando el nivel alcanzado excede el récord anterior, el nuevo registro se
memorizard y la duracion del modo aleatorio aumentara en consecuencia.
4.Sino falld pero dejo de presionar el botdn, los colores siguen girando
rapidamente durante 10 * X segundos (X se refiere al nivel més alto que
ha pasado), después de lo cual se desactiva el modo de desafio.
5.La duracion del modo aleatorio es de 30 + 10 * X segundos donde X se
refiere al nivel més alto que ha pasado. Después de pasar los 100 niveles,
la duracion del modo aleatorio es ilimitada.
LUZ BLANCA BAJA: cuando la luz esta apagada, mantenga presionado el
interruptor durante menos de 2 segundos para acceder directamente a la
luz blanca baja.
BLOQUEAR / DESBLOQUEAR: cuando la luz esté apagada, presione y
mantenga presionado el interruptor durante més de 2 segundos, la luz se
bloqueara después de hacer un breve destello. En el modo de blogueo, i
presiona el interruptor durante menos de 1 segundos, la luz se encenderd
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4.Se non hai shagliato ma smetti di premere il pulsante, i colori
continuano a ruotare rapidamente per 10*X secondi (X si riferisce al
livello pili alto che hai superato), dopodiché la modalita sfida viene
disattivata.

5.La durata della modalita casuale & 30+ 10*X secondi dove X si
riferisce al livello pill alto che hai superato. Dopo aver superato 100
livelli, la durata della modalita casuale sara illimitata.

LUCE BIANCA TENUE: quando a luce & spenta, tenere premuto
linterruttore per meno di 2 secondi per accedere direttamente alla
luce bianca tenue.

BLOCCO / SBLOCCO: quando la luce & spenta, tenere premuto
linterruttore per almeno 2 secondi, la luce sara bloccata dopo un
breve lampeggio. In modalita di blocco, se si preme l'nterruttore per
meno di 1 secondi, la luce si accendera momentaneamente con una
luce bianca bassa. Per uscire dalla modalita di blocco, premere e
tenere premuto l'nterruttore per oltre 1 secondi fino a quando la luce
non si accende con una luminosita bianca bassa dopo un lampeggio
veloce.

SENSORE DI MOVIMENTO E DIMMERAZIONE CONTINUA: Il sensore
di movimento sara attivo in fase di ricarica. La spia si spegnera
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WARRANTY

WITHIN 30 DAYS OF PURCHASE: Contact the original seller for
repair or replacement.

WITHIN 2 YEARS OF PURCHASE: Contact Olight for repair or
replacement.

This warranty does not cover normal wear and tear, modifications,
misuse, disintegrations, negligence, accidents, improper maintenance,
or repair by anyone other than an authorized retailer or Olight itself.

USA Customer Support
cs@olightstore.com

Glohal Customer Support
customer-service@olightworld.com

Visit www.olightworld.com to see our complete product line of
portable illumination tools.

NOTE:

* When the charging cable is connected for the first time, it is normal
that the indicator of the cable flashes red once or twice to signal
charging cable detection.

* During the process of charging, the indicator will be delayed for 1
second to turn off after disconnection with the charger.

CHARGING

* Before first use please fully charge the product.

* Plug the MCA adapter into an external AC power source, and then
attach the Obulb MCs to the magnetic charging port of the MCA
adapter for charging. It takes 1.5 hours to fully charge. The full
charging voltage of the magnetic port is 4.2V = 0.05V.

* USB Type-A port output: 5V/2.4A; Magnetic port output: 4.2V/2A (max).

* MCA adapter input voltage: 100-240Vac, 50/60Hz

* The red indicator means charging, while the green indicator means
charging completed.

* If the battery power is less than 10%, it will flash once when turn on
the light or switch the modes, and it will flash once every 30 seconds
to remind the user to charge it.
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varigheten av tilfeldig modus ubegrenset.
VARMHVITT LYS (LAV): N&r lyset er av, trykk og hold inn knappen i
mindre enn 2 sekunder for & aktivere varmhvitt lys (lav).
LASE/LASE OPP: Nar lyset er av, trykk og hold inn knappen i over 2
sekunder, og lyset vil I8ses opp etter et kort blink. Hvis knappen trykkes
inn i mindre enn 1 sekunder i [8semodus vil hvitt lys (lav) lyse. For &
1&se opp, trykk og hold knappen inne i over 1 sekunder til hvitt lys (lav)
er aktivert etter et raskt blink.
BEVEGELSESENSOR 0G TRINNVIS DIMMING: Bevegelsessensoren vil
veere pa i ladetilstand. Lyset slukkes som standard nar produktet
kobles til for farste gang. Etter at omgivelseslyset synker til terskelen
for bevegelsessensor, lyser produktet hvitt n&r bevegelse forekommer,
og sls automatisk av etter 15 sekunder dersom det ikke er noe
bevegelse.. N&r lampen lyser, trykker du p8 og holder inne knappen for
& utfgre trinnvis dimming. Det trinnvise dimmingsomradet er 5%
-100% ndr batteristrgmmen er tilstrekkelig.
N&r Obulb MCs er kablet fra strgmkilden, vil lyset sI& seg av hvis det
for pyeblikket er aktivert, og bevegelsessensoren vil bli deaktivert.
BEVEGELSESENSOR PA/AV: | hvitt lys (lav) -modus, trykk og hold
knappen inne i 3 sekunder, det rgde lyset betyr at bevegelsessensoren
er slatt av mens det grgnne lyset betyr at bevegelsessensoren er I3t
13

de schakelaar langer dan 2 seconden ingedrukt, waarna het product
wordt vergrendeld na een korte flits. Als de schakelaar in
vergrendelmodus voor korter dan 1 seconden wordt ingedrukt, dan
brandt het product kortstondig op zacht wit licht. Verlaat de
vergrendelingmodus door de schakelaar langer dan 1 seconden in te
drukken of totdat het licht aan gaat op zacht wit licht na een korte
knippering.

BEWEGINGSSENSOR & STAPLOOS DIMMEN: De bewegingssensor
staat aan in de oplaadstatus. Het lampje gaat standaard uit wanneer
het product voor de eerste keer wordt aangesloten. Als het donker word
zal de bewegingssensor worden geactiveerd, het product zal wit
oplichten wanneer er beweging plaatsvindt en automatisch uitschakelen na
15 seconden wanneer er geen beweging wordt waargenomen. Als het licht aan
is, houdt u de knop ingedrukt om staploos te dimmen. Het staploze dimbereik is
5%-100% wanneer de batterij voldoende opgeladen is.

Als de Obulb MCs losgekoppeld wordt van de stroombron, gaat het licht uit als
het op dat moment geactiveerd is en wordt de bewegingssensor uitgeschakeld.
BEWEGINGSSENSOR AAN/UIT: Houd in de modus wit licht (1aag) de knop 3
seconden ingedrukt, het rode lampje betekent dat de bewegingssensor is
uitgeschakeld, het groene lampje betekent dat de bewegingssensor is
ingeschakeld. Laat de knop los en het rood/groene lampje gaat uit.
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anschlieBend gesperrt. Im gesperrten Modus leuchtet die Lampe nach
driicken des Schalter nur kurz auf. Um die Lampe zu entsperren, emeut
den Schalter filr iber 1 Sekunden gedriickt halten bis die Lampe sich im
nigdriegen Modus einschaltet.

BEWEGUNGSSENSOR & STUFENLOSES DIMMEN: Der Bewegungssensor
ist beim Aufladen aktiv. Wird das Ladekabe\ angeschlossen, blelbt das
Licht zundchst das den
Grenzwert, leuchtet die Obulb MCs automatisch auf wenn Bewegungen
erkannt werden und schaltet sich nach 15 Sekunden ohne Bewegungen
wieder ab. Im eingeschalteten Zustand kann der Schalter gedriickt gehalten
werden, um die Helligkeit bei ausreichendem Akkustand stufenlos von
5-1009% einzustellen.

Wird die Obulb MCs von der Stromquelle getrennt, schaltet sie sich aus
und der Bewegungssensor wird deaktiviert.

BEWEGUNGSSENSOR AN/AUS: Im niedrigen Modus (weiBes Licht) den
Schalter fiir 3 Sekunden gedriickt halten, um den Bewegungssensor an-
oder auszuschalten. Rotes Licht signalisiert, dass der Sensor
ausgeschaltet ist und griines Licht, dass er eingeschaltet ist. Beim
Loslassen des Schalters geht das rote/griine Licht aus.
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momentaneamente con poca luz blanca. Para salir del modo de bloqueo,
mantenga presionado el interruptor durante mas de 1 segundos hasta que
la luz se encienda con una luz blanca baja después de un parpadeo rapido.
SENSOR DE MOVIMIENTO Y REGULACION CONTINUA: EI sensor de
movimiento funcionara mientras esté cargando y en un entorno lo
suficientemente oscuro.

Para activarla por primera vez se necesitara ponerla a cargar, esto solo
serd necesario una sola vez.

El producto se iluminara en blanco mientras detecte movimientoy se
apagaré autométicamente después de 15 segundos.

Para atenuar la luz blanca una vez esté encendida presione unos
‘momentos hasta dejarla a su gusto. El rango de atenuacion de luz oscila
entre el 5% y el 100%, siempre y cuando tenga la suficiente carga.
Cuando la Obulb MCs est4 encendida y se desconecta de la fuente de
alimentacion, la luz se apagard y el sensor de movimiento se desactivard.
SENSOR DE MOVIMIENTO ENCENDIDO / APAGADO: En el modo de luz
blanca (baja), presione y mantenga presionado el botdn durante 3
segundos, la luz roja significa que el sensor de movimiento esté apagado
‘mientras que la luz verde significa que el sensor de movimiento esta
encendido. Suelte el boton y la luz roja / verde se apagara.
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UTILISATION

Llinterrupteur se situe en-dessous de la lampe. La lampe peut tre allumée
en appuyant sur linterrupteur ou en appuyant sur le haut du produit &
condition que la lampe soit posée sur une surface dure.

ALLUMAGE / EXTINCTION: Cliquez une fois sur linterrupteur pour allumer
la lampe. Appuyez et maintenez enfoncé le bouton afin de I'teindre, et le
dernier mode utilisé sera mémorisé.

CHANGEMENT DE MODE: Lorsque la lampe est allumée, cliquez une fois
sur l'interrupteur pour changer de mode. L'ordre cyclique des modes est le
suivant : Lumigre blanche (faible)—Lumiére blanche (forte) —>Rouge—
Vert—> Bleu—>Fondu entre les couleurs—Rotation entre les couleurs —
Clignotant rouge —>Extinction—>Lumiére blanche (faible) —etc

MODE SPECIAL: Le mode spécial est divisé en modes "aléatoire" et "défi".
La durée par défaut du mode spécial aléatoire est de 30 secondes. En
entrant en mode défi et en validant des niveaux, une durée de mode
spécial aléatoire plus longue peut étre obtenue.

REMARQUE : Seul le niveau le plus élevé validé sera mémorisé.
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automaticamente quando il prodotto verra collegato per la prima
volta. Con poca luce il sensore si accendera e automaticamente si
spegnera non rilevando movimenti dopo 15 secondi quando. Quando
la luce & accesa, tenere premuto il pulsante per eseguire I'attenuazione
continua. L'intervallo di regolazione continua & dal 5%- al 100%
quando la carica della batteria & sufficiente.

quando la Obulb MCs & scollegata dalla fonte di alimentazione la luce si
spegnera se accesa, ed il sensore di movimento verra disabilitato.
SENSORE DI MOVIMENTO ON/OFF: In modalita luce bianca (bassa),
tenere premuto il pulsante per 3 secondi, la luce rossa significa che il
sensore di movimento & spento mentre la luce verde significa che il
sensore di movimento & acceso. Rilasciare il pulsante e la luce
rossa/verde i spegnera.

PREVADZKA

Spinat je umiestneny na spodnej Casti a je mozné ho ovladat

stlacenim plochého dna produktu alebo stlacenim vrchnej Easti
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EU-Declaration of Cnnlnrmlty can be found here:
https://olightworld.com/ec-declaration
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Dongguan Olight E-Commerce Technology Co., Ltd
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